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Вид, тип, формы и способ проведения практики: 

Вид практики: производственная 

Тип практики: технологическая 

Способы проведения практики: стационарная, выездная 

Формы проведения практики: непрерывно, путем выделения в графике учебного процесса 

непрерывного периода учебного времени для проведения практики, предусмотренной 

ОПОП ВО. 

 

Цель и задачи освоения практики:  
Цели освоения практики:  

закрепление и углубление профессиональных знаний и практических навыков в условиях 
реального проектирования на базе проектной фирмы, мастерской, бюро, студии и т.д.; 
проведение необходимых исследований для работы над выпускной квалификационной 
работой. 

 

Задачи освоения практики: 

1. Закрепление знаний и навыков, полученных при теоретическом обучении. 

2. Овладение методикой реального графического и промышленного проектирования. 

3.  Приобретение опыта формирования задания и решения задач по проектированию, с 

учетом психологии и пожеланий заказчика и общества в целом, с учетом 

современных требований и достижений дизайна. 

4. Работа с конкретными проектными материалами: проектами других авторов 

(аналогами). 

5. Приобретение навыков корпоративной работы в составе группы дизайнеров и 

других специалистов.  

6. Изучение актуальности темы выпускной квалификационной работы на объекте 

проектирования; 

7. Накопление информации для раскрытия темы выпускной квалификационной 

работы, проведение предпроектного исследования (анализ проектной ситуации, 

изучение аналогов). 

8. Формулировка проектной задачи, определение принципов и средств решения 

задачи. 

9. Синтез результатов анализа в определенных типах формообразования в поисковых 

эскизах. 



10. Сбор материала для теоретического и проектного разделов выпускной 

квалификационной работы. 
 

 

Планируемые результаты обучения по практике: 

В результате прохождения данной практики у обучающегося формируются 

следующие компетенции. УК-1; УК-2; УК-3; УК-6; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-5 
Компетенция Формулировка 

компетенции 

Индикатор Содержание 

компетенции 

УК-1 Способен 

осуществлять поиск, 

критический анализ 

и синтез 

информации, 

применять 

системный подход 

для решения 

поставленных задач 

 

1.1. Анализирует задачу, выделяя ее 

базовые составляющие. 

Осуществляет декомпозицию 

задачи. Определяет, интерпретирует 

и ранжирует информацию, 

требуемую для решения 

поставленной задачи. 

1.2. Находит и критически 

анализирует информацию, 

необходимую для решения 

поставленной задачи. 

1.3. Рассматривает различные 

варианты решения задачи, оценивая 

их достоинства и недостатки. 

1.4. Грамотно, логично, 

аргументированно формирует 

собственные суждения и оценки. 

Отличает факты от мнений, 

интерпретаций, оценок и т.д. в 

рассуждениях других участников 

деятельности. 

1.5. Определяет и оценивает 

практические последствия 

возможных решений задачи. 

Знать историческое 

наследие и культурные 

традиции различных 

национальных и 

социальных групп 

Уметь применять знания 

в профессиональной 

деятельности 

Владеть навыками 

межкультурной 

коммуникации 

УК-2 Способен определять 

круг задач в рамках 

поставленной цели и 

выбирать 

оптимальные 

способы их решения, 

исходя из 

действующих 

правовых норм, 

имеющихся ресурсов 

и ограничений 

2.1. Формулирует в рамках 

поставленной цели совокупность 

взаимосвязанных задач, 

обеспечивающих ее достижение. 

2.2. Определяет ожидаемые 

результаты решения выделенных 

задач. 

2.3. Проектирует решение 

конкретной задачи, выбирая 

оптимальный способ ее решения, 

исходя из действующих правовых 

норм и имеющихся ресурсов и 

ограничений. 

2.4. Публично представляет 

результаты решения конкретной 

задачи. 

Знать современные 

технологии организации 

учебно-

производственного 

процесса. Умеет 

применять современные 

методики и технологии 

организации 

образовательной 

деятельности. 

 Владеет методами 

разработки и реализации 

индивидуальных 

образовательных 

маршрутов, 

индивидуально-

ориентированных 

учебно-

производственных 

образовательных 

программ  

УК-3 Способен 

осуществлять 

социальное 

взаимодействие и 

реализовывать свою 

роль в команде. 

3.1. Понимает эффективность 

использования стратегии 

сотрудничества для достижения 

поставленной цели, определяет 

свою роль в команде. 

3.2. Учитывает и понимает в своей 

деятельности особенности 

В результате 

формирования 

компетенции выпускник 

знает: принципы 

межличностного и 

межкультурного 

общения; умеет: вести 



поведения групп людей, с которыми 

работает / взаимодействует. 

3.3. Предвидит результаты 

(последствия) личных действий и 

планирует последовательность 

шагов для достижения заданного 

результата. 

3.4. Эффективно взаимодействует с 

другими членами команды, в т.ч. 

участвует в обмене информацией, 

знаниями и опытом, и презентации 

результатов работы команды. 

деловые отношения на 

иностранном языке с 

учетом социокультурных 

особенностей; владеет: 

навыками грамотно и 

ясно строит речь в рамках 

межличностного и 

межкультурного общения 

на государственном 

языке РФ и иностранном 

языке 

УК-6 Способен управлять 

своим временем, 

выстраивать и 

реализовывать 

траекторию 

саморазвития на 

основе принципов 

образования в 

течение всей жизни 

6.1. Использует инструменты и 

методы управления временем при 

выполнении конкретных задач, 

проектов, при достижении 

поставленных целей. 

6.2. Определяет приоритеты 

собственной деятельности, 

личностного развития и 

профессионального роста. 

6.3. Оценивает требования рынка 

труда и предложения 

образовательных услуг для 

выстраивания траектории 

собственного профессионального 

роста. 

6.4. Строит профессиональную 

карьеру и определяет стратегию 

профессионального развития. 

В результате 

формирования 

компетенции выпускник 

знает правовые нормы 

достижения 

поставленной цели в 

профессиональной сфере; 

демонстрирует умение 

определять имеющиеся 

ресурсы для достижения 

цели проекта; способен к 

поиску необходимой 

информации для 

достижения задач 

проекта 

ПК-1 Способен создавать 

эскизы и оригиналы 

элементов объектов 

визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации 

ПК-1.1 Понимает специфику 

эскизирования и дизайн-

проектирования  

ПК-1.2. Применяет методы 

коммуникации 

ПК-1.3. Демонстрирует 

способность к созданию эскизов и 

оригиналов элементов объектов 

визуальной информации  

Знает современные 

технологии организации 

творческой деятельности 

Умеет применять 

современные технологии 

творческой деятельности 

на практике 

Владеет методами поиска 

оптимальных 

художественно-

дизайнерских решений 

при создании проекта 

ПК-2 Способен 

организовывать 

работу по 

выполнению дизайн-

проектов объектов и 

систем визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации 

ПК-2.1 Понимает особенности 

выполнения дизайн-проектов 

объектов и систем визуальной 

информации, идентификации и 

коммуникации 

ПК-2.2. Применяет необходимые 

методы дизайн-проектирования  

ПК-2.3. Демонстрирует 

способность организовать работу по 

дизайн-проектированию  

В результате 

формирования 

компетенции выпускник 

знает правовые нормы 

достижения 

поставленной цели в 

профессиональной сфере; 

демонстрирует умение 

определять имеющиеся 

ресурсы для достижения 

цели проекта; способен к 

поиску необходимой 

информации для 

достижения задач 

проекта 

ПК-3 Способен 

осуществлять 

художественно-

техническую 

разработку дизайн-

проектов объектов и 

ПК-3.1 Понимает особенности 

художественно-технической 

разработки дизайн-проектов 

ПК-3.2. Применяет методы 

художественно-технической 

разработки дизайн-проектов  

Знать: информационные 
технологии, теорию и 
методологию 
проектирования в 
дизайне; основы рекламы 
и визуальных 



систем визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации 

ПК-3.3. Демонстрирует 

способность проектирования 

объектов и систем визуальной 

информации, идентификации и 

коммуникации 

коммуникаций в дизайне; 
основы авторских прав в 
графическом дизайне. 
Уметь: разрабатывать 
дизайн-проекты при 
помощи компьютерно- 
графического и 
объемного 
моделирования, 
макетирования и 
прототипирования; 
создавать оригинальные 
технологически 
грамотные 
патентосопособные 
разработки на уровне 
промышленного образца; 
пользоваться 
современными 
информационными 
базами и графическими 
программами; получать 
необходимую 
информацию и владеть 
техникой компьютерной 
визуализации своих идей; 
разрабатывать проектные 
методики в дизайне; 
проект вещи, 
композицию формы; 
вести научно-
исследовательскую и 
творческую деятельность 
в области дизайна, 
использовать 
исторический и 
современный опыт. 

Владеть: методами 

современного дизайн-

проектирования и 

компьютерными 

технологиями. 

ПК-4 Способен проводить 

предпроектные 

дизайнерские 

исследования 

ПК-4.1 Знает методы 

предпроектного дизайнерского 

исследования 

ПК-4.2. Применяет методику 

предпроектного дизайнерского 

исследования  

ПК-4.3. Демонстрирует 

способность проводить 

предпроектные дизайнерские 

исследования 

В результате 

формирования 

компетенции выпускник 

знает источники 

информации, 

необходимые в 

профессиональной 

деятельности; 

Умеет осуществить сбор 

и обработку научных 

данных; использовать 

современные научные 

достижения в учебно-

воспитательном процессе 

с различными 

категориями 

обучающихся, в области 

дизайн-образования;  

Владеет навыками 

работы с информацией по 

актуальным вопросам 

дизайна, анализа и 



представления 

результатов научных 

исследований 

ПК-5 Способен составлять 

подробную 

спецификацию 

требований к дизайн-

проекту и готовить 

полный набор 

документации по 

дизайн-проекту с 

основными 

экономическими 

расчетами для 

реализации проекта 

ПК-5.1 Проявляет знания о полном 

наборе документации по дизайн-

проекту 

ПК-5.2. Применяет методы 

подготовки документации по 

дизайн-проекту с основными 

экономическими расчетами для 

реализации проекта  

ПК-5.3. Демонстрирует 

способность составлять подробную 

спецификацию требований к 

дизайн-проекту и готовить полный 

набор документации 

Знать: Основные 
направления и 
последовательность 
ведения процесса   
проекта изделия; Основы 
эргономики, 
антропометрические 
параметры человеческого 
тела, основы 
материаловедения, 
основы технического 
черчения. 
Уметь: Комплексно 
формировать проект 
дизайна; 
Владеть: Компетенцией  
в области 
профессиональных 
проблем 
функциональной, 
конструктивной, 
формальной сторон 
проектирования; 

Комплексным подходом в 

дизайн- проектировании:  

художественным 

осмыслением, предметно 

пространственной 

ориентацией и  проектно 

творческими процессами. 

Практическими 

навыками 

проектирования при 

разработке проектов 

объектов  дизайна. 

 

Место практики (модуля) в структуре ОПОП: 

Производственная практика, проектно-технологическая практика относится к части, 

формируемой участниками образовательных отношений, Блока 2 «Практика» 

образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн. Направленность 

(профиль) Графический дизайн. 

Производственная практика является обязательным компонентом подготовки и 

представляет собой вид деятельности, непосредственно организованной в действующих 

организациях и учреждениях любых форм собственности (проектные институты, 

мастерские, дизайн-студии, бюро, издательства, рекламные агентства, творческие 

мастерские крупных архитекторов и дизайнеров, музеи, салоны, галереи, торговые 

специализированные центры, а также на предприятиях, организациях образования и 

культуры, имеющих дизайнерские службы). 

Данная практика связана с освоением следующих дисциплин: модуль «Проектная 

деятельность», модуль «Основы производственного мастерства». 

Она проводится после завершения всего курса обучения и базируется на комплексе 

знаний, полученных во время изучения теоретических и практических курсов, а также на 

профессиональных навыках и умениях, приобретенных студентами в период прохождения 

предшествующих производственных практик (учебной и производственной). 

Входной уровень готовностей студента, необходимый при освоении данной 

практики: 

consultantplus://offline/ref=A63D8E2FF03B385984EB82AF80C3E3CC87ACE9F027DB6047F6EB764AA43197D8A09DF3CAC73B368B280CI


· обучающийся способен к обобщению, анализу, восприятию информации, 

может ставить цель и выбирать пути ее достижения; 

· Готов использовать теоретические и практические знания для определения и 

решения задач дизайн-проектирования; 

· Владеет информационными технологиями предметной области дизайн, умеет 

их использовать в практике создания дизайн-проектов. 

 


